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Soldaki Scratch komutu galistirildiginda
nasil bir sonug Uretir?

Cevap: Bayrak tiklandiginda kuklanin 10
adim gitmesini saglar.

Soldaki Scratch komutu galistirildiginda
nasil bir sonug ne olur?

Cevap: Bayrak tiklandiginda kuklanin y
konumunu 10 defa 20 adim arttirir. Béylece
kukla toplam 200 adim yukari gider.

Soldaki Scratch komutu cahstirildiginda
kukla ne yapar?

Cevap: Bayrak tiklandiginda kukla 10 defa
5%r adim gitmis olur. Béylece kukla toplam
50 adim ilerlemis olur.

Soldaki Scratch komutu g¢alistirildiginda
nasil bir sonug Uretir?

Cevap: Bayrak tiklandiginda kukla stirekli
olarak birer adim hareket eder.

a saniye boyunca o ile e arasinda rasigele bir say sec  de

Soldaki Scratch komutu galistirildiginda ne
olur?

Cevap: Bosluk tusuna basildiginda 1 ile 6
arasinda rastgele (iretilen sayiyi ekrana
yazar.

e saniye boyunca ive ile birlestir de

Soldaki Scratch komutu galistirildiginda
nasil bir sonug Uretir?

Cevap: Bayrak tiklandiginda ekrana iki
saniye boyunca “Ahmet Furkan” yazar.

i

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: iki saniye boyunca ekrana
“Merhaba” yazdiran komuttur.

o ile m arasinda rastgele bir say seg

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: Bu komut 1 ile 10 arasinda rastgele
sayi uretir.




TN LERD R diye sor ve bekle

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: Bu komut kullanicidan bilgi almak
icin kullanilir. Burada kullanicinin yas bilgisi
alinmak istenmistir.

10.

20

sonraki kostim

Soldaki Scratch komutu galistirildiginda
kuklaya nasil bir etkisi olur?

Cevap: Bayrak tiklandiginda kuklanin
kostiimi (gériiniimii) 20 defa dedisir.

11.

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: Bu komut ile kuklanin kostimdi
(g6riiniimu) degistirilir.

12.

fare-imleci + e degiyor mu?

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: Bu komutla kuklanin fare imlecine
degip degmedigi bilgisi elde edilir.

13.

Soldaki Scratch komutunun ne ise yardigini
yaziniz.

Cevap: Bu komut ile iki kosulun ayni anda
gerceklesip gerceklesmedigi bilgisini elde
ederiz. “Ve” baglaci verilen iki kosul ayni
anda gerceklesirse “True”, yani “Dogru”
sonucunu doéndirtdir.

14.

Solda Scratch ile kodlanan bir oyunun
komutlarinin kiglk bir kesiti verilmistir.
Solda goriinen komutlara gore Scratch’in
nasil bir sonug déndirecegini yaziniz.

Cevap: Bu komutlara gére; eger “puan”
degiskeni 100°den biiyiikse ekrana iki
saniyeligine “Tebrikler!” yazilir, aksi halde
ekrana iki saniyeligine “Kaybettin!” yazilr.

15.

Solda Arduino UNO adli bir elektronik kart
fotografi verilmistir. Arduino UNO adli
kartin ne ise yaradigini yaziniz.

Cevap: Arduino UNO bir mikrodenetleyici
kartidir ve robotik projelerde
kullaniimaktadir.




